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* Rafforzare |'attuazione della metodologia CLIL nelle scuole
europee, partner del progetto.

* Promuovere e incoraggiare la partecipazione delle famiglie e della
comunita scolastica allo sviluppo dell'approccio CLIL, in ogni scuola.

* Condividere buone pratiche e strategie di successo relative al
metodo CLIL e al bilinguismo in generale.

* Stablilire una piccola rete di scuole che stanno implementando |l
CLIL in Europa.

* Fornire formazione, materiali e competenze alle scuole
partecipanti per promuovere il CLIL in modo sostenibile.

* Promuovere l'acquisizione di abilita e competenze attraverso
I'ilmplementazione del CLIL.



*Tutti | partner lavoreranno nelle proprie scuole

per creare un logo del progetto con | propri
studenti.

* Ogni scuola selezionera un logo.

* La scuola spagnola disegnera il logo finale del
progetto, integrando I cinque loghi selezionati
dalle scuole.
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Ogni scuola partner preparera un video o una
presentazione di diapositive e 10 domande in Kahoot
per introdurre la scuola, la citta e il Paese.

Queste presentazioni saranno guardate in ogni
scuola partner dopo essere state caricate In e-
Twinning.



L1
Z
ufe

N
<L <
7B
< L
3 L

Y
an




RISPONDI ALLE DOMANDE

LINK PER
GIOCARE



https://create.kahoot.it/share/english/489e24ef-b667-4a7f-905e-7e2a4bfc8600
https://create.kahoot.it/share/english/489e24ef-b667-4a7f-905e-7e2a4bfc8600
https://create.kahoot.it/share/english/489e24ef-b667-4a7f-905e-7e2a4bfc8600
https://create.kahoot.it/share/english/489e24ef-b667-4a7f-905e-7e2a4bfc8600

Project corner
reale o virtuale

Creare un angolo del progetto:

tutti | partner allestiranno un project corner
iIntroducendo i paesi partecipanti, le scuole
partner e il progetto.
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