
PROGETTO ERASMUS +
ABC: Acquisition of Basic Competences 

A.S. 2018/2020



Paesi partecipanti

ITALIA 
TURCHIA 
BULGARIA 
SLOVENIA 
GERMANIA 
LITUANIA



OBIETTIVI DEL PROGETTO 
1. Acquisire nuove pratiche, nuove metodologie e tecniche innovative nell'insegnamento 

delle abilità/competenze di base.

2. Utilizzare nuove metodologie per favorire l'apprendimento particolarmente per alunni 
che presentino difficoltà o svantaggi socio - culturali: il gioco come mezzo per 
imparare.

3. Favorire l’apprendimento delle competenze di base privilegiando un approccio 
cooperativo e collaborativo, con proposte di attività creative, di drammatizzazione, 
artistiche, tecnologiche, musicali, motorie...

4. Sviluppare interesse e piacere alla lettura (autonoma, da parte degli adulti,...)

5. Potenziare la dimensione europea e internazionale della scuola.

6. Acquisire i valori legati alla multiculturalità, alla diversità, all'inclusione sociale e alla 
cittadinanza europea.



1. Gli alunni elaborano graficamente il logo 
entro il 5 ottobre (parole e slogan 
dovranno essere scritti in inglese).

2. Una commissione selezionerà fra i 
partecipanti 16 logo. 

3. Studenti, docenti e famiglie potranno 
votare sul sito della scuola il logo che 
rappresenterà l'Italia.

4. Durante l'incontro in Bulgaria di 
Novembre, tra i finalisti delle 6 nazioni, 
verrà scelto il logo più rappresentativo, 
che sarà utilizzato per il sito del progetto 
e per lo striscione in ogni scuola.

ATTIVITÀ: LOGO (per tutti gli ordini)

5 
ottobre 



1. Preparazione di 5 scatole che 
contengano parole/oggetti/immagini per 
inventare una storia (le scatole saranno 
utilizzate poi nelle scuole partner).

ATTIVITÀ: LA SCATOLA DELLE 
PAROLE (per tutti gli ordini)

20 
ottobre 



1. Gli alunni saranno coinvolti in un’attività 
di scambio/ tutoring 

(Siamo in attesa di ulteriori dettagli che 
riceveremo in novembre)

Prevedere attività di cooperative learning 
tra pari, tutoring,...

ATTIVITÀ: BUDDY (per tutti gli ordini)

DA 
NOVEMBRE 



1. Lettura di una favola, leggenda, 
racconto della tradizione italiana...

2. Animazione, drammatizzazione della 
lettura.

3. Pubblicazione dei materiali prodotti 
(foto, video, testi, disegni,...) sul sito 
dedicato

ATTIVITÀ: READ AND ACT 
(per tutti gli ordini)

30 
novembre 



1. Sperimentazione di giochi per 
l'apprendimento di lingue straniere.  
(Questa attività potrebbe includere 
anche quanto realizzato per la Giornata 
Europea delle lingue nell'altro progetto 
Erasmus).

2. Il gioco tradizionale finalizzato 
all'apprendimento.

3. Pubblicazione dei materiali prodotti (foto, 
video, testi, disegni,...) sul sito dedicato

ATTIVITÀ: GAMES 
(per tutti gli ordini)

30 
novembre 



1. Durante il meeting di novembre 
riceveremo 5 scatole per realizzare a 
nostra volta nuove storie (sarà possibile 
utilizzare le scatole anche in varie classi 
e scuole)

2. Animazione, drammatizzazione della 
lettura.

3. Pubblicazione dei materiali prodotti (foto, 
video, testi, disegni,...) sul sito dedicato.

ATTIVITÀ: LA SCATOLA DELLE 
PAROLE (per tutti gli ordini)

Da 
novembre 



1. Preparazione di biglietti augurali 
natalizi (Christmas cards)

2. Per gli alunni della scuola secondaria 
sarà possibile anche lo scambio di 
lettere, ppt, .... (in inglese, of course!) 
che raccontino le tradizioni natalizie.

3. Pubblicazione dei materiali prodotti 
(foto, video, testi, disegni,...) sul sito 
dedicato

ATTIVITÀ: CHRISTMAS CARD    
(per tutti gli ordini)

30 
novembre 



1. Utilizzare la musica per 
l’apprendimento della matematica ( i 
colleghi turchi, introdurranno un nuovo 
metodo)

2. Sperimentazione nelle classi

3. Pubblicazione dei materiali prodotti 
(foto, video, testi, disegni,...) sul sito 
dedicato

ATTIVITÀ: MATEMATICA CON 
LA MUSICA (per primaria e secondaria )

da  
dicembre 



1. Animazioni, rappresentazioni ispirate 
alla storia di "Elmer"

2. Animazioni, rappresentazioni, ricerche, 
manifesti, scenografie,.... sulla disabilità 

3. Pubblicazione dei materiali prodotti 
(foto, video, testi, disegni,...) sul sito 
dedicato

ATTIVITÀ: GIORNATA 
INTERNAZIONALE DELLE PERSONE 
CON DISABILITÀ   (per tutti gli ordini)

18 
dicembre 



1. Dopo ogni meeting, attività, iniziativa, 
scambio di materiali o sperimentazione 
occorre pubblicizzare, diffondere il 
lavoro del progetto

2. Animazione, giornate dedicate, apertura 
ad altre classi o scuole...

3. Pubblicazione dei materiali prodotti 
(foto, video, testi, disegni,...) sul sito 
dedicato.

4. Pubblicazione su giornali o tv locali.

ATTIVITÀ: OPEN DOOR (per tutti 
gli ordini)

Per tutto 
il  biennio 



1. Campagna di lettura a cura dei genitori:ogni classe/plesso/
sezione individua almeno una storia alla settimana da 
leggere a casa coi genitori; suggeriamo anche individuazione 
di testi tradotti in varie lingue: cfr "Progetto Mamma 
Lingua" del Sistema Bibliotecario Laudense - 

http://www.aib.it/wp-content/uploads/2017/11/
MAMMA_LINGUA_ar.pdf

2. A scuola le letture proposte verranno elaborate, animate, 
musicate, filmate,....

3. Le varie attività saranno presentate ad altre scuole, ordini, 
sezioni durante la settimana della lettura.

4. Durante la settimana della lettura i genitori saranno coinvolti 
nella narrazione a scuola di storie, anche in lingua straniera

5. Pubblicazione dei materiali prodotti (foto, video, testi, 
disegni,...) sul sito dedicato

ATTIVITÀ: TI RACCONTO UNA 
STORIA (per tutti gli ordini)

da gennaio
a marzo 

http://www.aib.it/wp-content/uploads/2017/11/MAMMA_LINGUA_ar.pdf
http://www.aib.it/wp-content/uploads/2017/11/MAMMA_LINGUA_ar.pdf


1. Le scuole "gemellate" svolgeranno 
attività per la scrittura di storie a 
coppie: a turno una scuola realizzerà 
l'incipit o lo svolgimento della storia.

2. Le scuole "gemellate" svolgeranno 
attività di scrittura di storie partendo da 
immagini proposte dal partner

3. Pubblicazione dei materiali prodotti (foto, 
video, testi, disegni,...) sul sito dedicato.

ATTIVITÀ: IO INIZIO E TU 
CONTINUI (per tutti gli ordini)

Da 
Aprile 



1. Durante il meeting di febbraio 
riceveremo dai colleghi tedeschi 
istruzioni per l'attuazione delle attività.

2. Sperimentazione nelle classi.

3. Pubblicazione dei materiali prodotti 
(foto, video, testi, disegni,...) sul sito 
dedicato.

ATTIVITÀ: MATEMATICA IN 
GIOCO (per tutti gli ordini)

Da 
maggio 



1. Drammatizzazioni, canti, balli,... che 
evidenzino le diversità culturali, 

2. Pubblicazione dei materiali prodotti 
(foto, video, testi, disegni,...) sul sito 
dedicato.

ATTIVITÀ: GIORNATA DELLA 
DIVERSITÀ CULTURALE PER 
IL DIALOGO E LO SVILUPPO 

(per tutti gli ordini)

Maggio
Feste 


